


Quest'anno, grazie alla collaborazione con ASVIS, il progetto Scuola Attiva propone alle
classi di affrontare il tema dello Sviluppo sostenibile approfondendo in maniera
semplice e coinvolgente i 17 OBIETTIVI GLOBALI dell/Agenda 2030 dell'lONU.

La campagna informativa e il contest dedicati alle classi partecipanti ai progetti Scuola
Attiva kids (per la scuola primaria) e Scuola Attiva Junior (per la scuola secondaria di |
grado), consentono di creare un collegamento interdisciplinare con I'Educazione civica
con l'approfondimento di materiali (schede e video) sul tema dello sviluppo sostenibile,
messi a disposizione gratuitamente sul sito.

\L CONTEST

ABBINATO ALLA CAMPAGNA, ANCHE QUEST'’ANNO UN CONTEST CHE VEDRA PROTAGONISTI
STUDENTI E INSEGNANTI

Il contest si basera sull’adozione di uno o piu goal da parte di ciascuna classe partecipante che, attraverso la
produzione di una canzone, una coreografia, un video clip musicale, o altro elaborato creativo, avra il
compito di trasmettere a compagni, amici e familiari alcune azioni concrete per poter raggiungere
I'obiettivo adottato e contribuire, cosi, a migliorare il pianeta.
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Sul sito del progetto W\;W'v._spor_tesa"

§ it Fdettagll del contest e il link per accedere alla
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\DEQCLIP NUSICALE

A DISPOSIZIONE DELLE CLASSI
UN VIDEOCLIP MUSICALE CHE, ATTRAVERSO UN BRANO
COREOGRAFATO E DIVERTENTE SU| «GLOBAL GOALS»,
TRASMETTERA Al RACAZZI L'IMPORTANZA DEGLI OBIETTIVI
DI SVILUPPO SOSTENIBILE E STIMOLERA TUTTI A COMPIERE
SEMPLICI PASSI CONCRETI PER MIGLIORARE IL PIANETA.

£

IL BRANO RAPPRESENTERA UN VERO E PROPRIO
TORMENTONE, ESORTANDO CIASCUNA CLASSE
AD ADOTTARE UNO O PIU" GOAL.



coSA DEVOND FARE
PER PARTEC

TUTTE LE CLASSI SONO CHIAMATE
AD INVENTARE E PROPORRE

UN TESTO, UN BRANO MUSICALE, UNA
COREOGRAFIA ORIGINALE, UN VIDEOCLIP O UN
ALTRO CONTENUTO CREATIVO

PER FAR CAPIRE ATUTTI L'IMPORTANZA DEI
17 OBIETTIVI GLOBALI E COME CONTRIBUIRE A
RAGGIUNGERLI PER UN FUTURO MIGLIORE E
PIU' SOSTENIBILE PER TUTTI.

LAREA CONTEST PER IL CARICAMENTO DEGLI ELABORATI IN PIATTAFORMA
SARA APERTA DAL 20 MARZ0 2024 AL 15 APRILE 2024

. GUARDARE IL VIDEO «HO UN

MESSAGGIO PER TE»

. SCARICARE | MATERIALI (SCHEDE

E VIDEO SUI17 GLOBAL GOALS)

. SCEGLIERE UNO O PIU GOAL DA

ADOTTARE E APPROFONDIRE CON
LA PROPRIA CLASSE

. INDIVIDUARE PASSI E AZIONI

CONCRETE PER RAGGIUNGERE GLI
OBIETTIVI ADOTTATI

. REALIZZARE INSIEME ALLA CLASSE

E AGLI INSEGNANTI UN VIDEO, UN
JINGLE, UNA COREOGRAFIA, UN
TESTO O ALTRO CONTENUTO
CREATIVO, CON L'OBIETTIVO DI
TRASMETTERE, A COMPAGNI, AMICI
E FAMILIARI, LE AZIONI DA
COMPIERE PER CONTRIBUIRE A
RAGGIUNGERE L'OBIETTIVO E
MIGLIORARE COSI IL PIANETA




PREMI
pER | VINCITOR!

LE CLASSI VINCITRICI RICEVERANNO
PREMI IN FORNITURA DI MATERIALE SPORTIVO

« 1PER PROVINCIA PER LE SCUOLE PRIMARIE
* 3 PER CIASCUNA REGIONE PER LE SCUOLE SECONDARIE DI | GRADO

VERRANNO INOLTRE INDIVIDUATI 2 VINCITORI NAZIONALI, SCELTI
DA UNA SUPER GIURIA, COMPOSTA DAL TEAM DI LEGEND SPORT E
SALUTE, CHE VERRANNO PREMIATI DURANTE IL FESTIVAL DELLO
SVILUPPO SOSTENIBILE.

DETTAGLI E REGOLAMENTO PER LA PARTECIPAZIONE DISPONIBILI
SUL SITO NELLA SEZIONE DEDICATA

WWW.SPORTESALUTE.EU/PROGETTOSCUOLATTIVA/CONTEST.HTML
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